Ana

l

Tamsayl X, y

1.Baslangi¢ (Ana): Akis semasi "Ana" adini verdigimiz baslangi¢c noktasindan baslar.

Cikt "Matematigin gizli

2.Tam Sayilar (x, y): iki tam sayi olan x ve y tanimlanir. kapilanini agmak igin ikl say
lazim. [k say1 X olsun, ikinci

e S s e opc . . . sayl Y olsun. Hangisi kral
3.Cikti: "Matematigin gizli kapilarini agcmak icin iki sayl lazim. llk sayi1 X olsun, ikinci  olacak, gérelim bakalim!

say! Y olsun. Hangisi kral olacak, gorelim bakalim!" mesaji ekrana yazdirilir. J’
Giris X
4.Giris x: Kullanicidan x degerini girmesi istenir. ]

5.Cikti: "Y degerini gir" mesaji ekrana yazdirilir.

|

6.Giris y: Kullanicidan y degerini girmesi istenir.

Cikti ™Y degerini gir

Dogru

|

Cikt ™ X Buyuk dederdir

Giris
7.Karar (x > y): X'in y'den buyuk olup olmadigi kontrol edilir. . l
8.Yanlis (False): Eger x, y'den buytk degilse, "Y buyutk dederdir' mesaji ekrana l f =
yazdirilir. Cikt Y biyik Degerdir
9.Dogru (True): Eger X, y'den buyukse, "X buyuk degerdir' mesaji ekrana yazdirilir. o
10.Son: Akis semasi "Son" adi verilen bitis hoktasinda sonlanir. l
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Ana

1.Baslangi¢ (Ana): Akis semasi Ana aai veriien paslangi¢ noktasi ile baslar. | l

Tamsayl Sayi

|

Cikt "Hadi bakalim bir say
surat asan negatif mi, yoksa tam bir tembel sifir mi?" seklinde bir mesaj fisilda kuladima. Bu say
havall pozitif mi, surat asan

negatif mi, yoksa tam bir
tembel sifir nu?

2.Tam Sayi Girisi: Kullanicidan bir tam sayi girmesi istenir.

3.CiktI Mesaji: "Hadi bakalim bir sayi fisilda kulagima. Bu sayi havali pozitif mi,

goruntulenir.

4.Giris Sayi: Kullanicidan bir sayi girmesi istenir. l
5.Sayi1 == 0 Kontrolu: Girilen sayinin sifir olup olmadigi kontrol edilir. Girig Sayi
6.Dogru (Sayi == 0): Eger sayi sifir ise, "Girilen sayi O Esit: & Say!" mesaji l

goruntulenir ve akis sona erer. s Sayi == oo
7.Yanlis (Sayi = 0): Eger sayi sifir degilse, bir sonraki adima gecilir. l l
8.Say1 > O Kontrolu: Girilen sayinin pozitif olup olmadigi kontrol edilir. raniis Sayi=0 S Cikt “Girilen ES.E:I;;iD Egit
9.Dogru (Sayi > 0): Eger say! pozitif ise, "Girilen Say! Pozitif sayi: & Say1" mesaji +

gdrintilenir ve akis sona erer. Gk Girilen.El.Elagar:iagatifsay-u Cikt -Giriler! ia;;;mﬂf sayl:

10.Yanlis (Sayi <= 0): Eger sayi negatif ise, "Girilen Sayi1 negatif say:: & Say1" mesaji

goruntulenir ve akis sona erer.

11.Son: Akis semasi sona erer.



1.Basla (Ana)

2.Tanimla: (Reel Notl, Not2, Ort)

3.Cikti: "iki not sdyle bakalim. Sinif ortalamasi 50'yi gecerse kutlama

var, gecmezse ogretmen modunda uzualuraz!"

4.Girdi (Not1 Girisi)
5.Cikti: "2. Sinav notunu gir"
6.Girdi (Not2 Girisi)

7.Hesapla: Ort = (Notl + Not2) /2

8.Karar (Ort > 70) :Ortalama 70'den buyuk mu kontrol et
9.Eger Dogru: Cikt1 "Basarilisin: " ve Ort

10.Eger Yanhs: Cikt:1 "Daha iyisini yapabilirsin: Tekrar deneyin : " ve Ort

N.Bitir

Ana

l

Reel Mot1, Mot2, Ort

‘

Cikt “Iki not séyle bakalim.
oinif ortalamasi 30'yi gecerse
kutlama var, gecmezse

dgretmen modunda dzilariz
|

‘

Giris Mot

}

Cikt “2. Sinav notunu gir”

‘

Giris Mot2

}

Ort = (Mot1+MNot2)2

‘

Yanlis Dogru

| =]

Cikh * Dahabiyisini Cikh "Baganhsin:

Yapabilirsin: Tekrar deneyin :
& Ort
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